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SWING caddie
SC200™*

Portable Launch Monitor

e Jdanitoiminto (lydonnin pituus)

e sdadettavat loft kulmat

e valitdn palaute LCD-naytolle

e Practice Swing -toiminto: helpottaa kehittdamaan mailanpaan nopeutta

e etdisyyden saato ilmanpaineella

e kolme eri tilaa: kohde, harjoitus ja mailanpaan nopeus

e paivittdiset ja yleiset tilastot kaikille mailoille

e |yontien maaran ja ajan naytto

e samanaikainen naytto (pallon lentomatka, mailanpaan nopeus, pallon nopeus,
smash factor)

Pakkauksen sisaltd: SC200 Plus laite, kaukosaadin ja englanninkielinen kayttéohje.



Laitteen asettaminen

: 1,20 - 1,5m '
B e >,
Pallo Swing Caddie

Aseta laite 1,2 — 1,5m suoraan pallon taakse ja samalle korkeudelle.

Kaukosaadin

Tila-valinta

Maila-valinta

- MODE: valitse haluttu tila (practice=harjoitus > target=kohde > approach=
lahestyminen)

- STATS: nayttaa keskimaaraiset tilastosi kullekin mailalle (STATS > Club
selection)

- PRACTICE SWING: kun practice swing on valittuna, nayt6lla naytetaan vain
mailanpdan nopeus. Lisaksi danitoiminto on kaytdssa. Automaattinen
"unitoiminto” ei ole kaytossa.

- MAILAN VALINTA: valitse maila painamalla kyseisen mailan nappia
(Wood=puumaila, Utility=hybridi, i7=rauta 7 jne.)
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Peruskaytto
Etdisyys: Paina kaukosaatimen Total/Carry nappia valitaksesi
naytettavaksi joko pallon kokonaismatkan (Total) tai pallon
lentomatkan (Carry).
Mittayksikko: Paina ja pida pohjassa ”-” nappainta Swing Caddie laitteessa.
YARD (jaardit) <-> METER (metrit), MPH (mailia tunnissa) <->
KM/H (kilometria tunnissa). Huom! Tama toiminto
mahdollista tehda vain laitteella, ei kaukosaatimella.
Toiminnon valinta: Paina ”M” (Mode) -nappainta Swing Caddie laitteessa tai
kaukosaatimella. PRACTICE = harjoitus > RANDOM =
satunnainen > TARGET = kohde.
Mailan valinta: Paina ”"C” (CLUB/STATS) -nappainta Swing Caddie laitteessa

tai valitse suoraan haluamasi maila kaukosaatimella.



Harjoitus (Practice) tila
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*Pallon nopeuden suhde mailanpaan nopeuteen. limaisee kuinka
tehokkaasti mailanpaan nopeuden saa siirretty pallon nopeuteen.

Kohde (Target) tila

Ennen lyontia: nayttaa etaisyyden kohteeseen.
Lyonnin jalkeen: ndyttaa lyontisi (pallon lentomatka) mitan.
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Kayta ”+” ja nappaimia asettaaksesi kohteen etaisyys. Mahdollista
valita 40-200 m/y valilta.

-Kohde tilassa laite pisteyttaa jokaisen lydonnin tarkkuuden mukaan.



*Ennen lyontid nayttd nayttaa kierroksen kokonaispisteet. (max. 100)
*Lyonnin jalkeen naytto nayttaa edellisen lyonnin pisteet. (max.10)
*Vinkki: Bonuspiste (+1) myonnetaan kun lydnnin mitta tdsmalleen sama
kuin kohteeseen.

*Kierroksen lyontimaara Kohde tilassa on 10.

Lahestymislyonti (Approach) tila
-Ennen lyontid: ndyttaa satunnaisesti eri kohdemittoja valiltd 40-100m/y.

-Lyonnin jalkeen: ndyttaa lyontisi (pallon lentomatka tai kokonais) mitan.
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-Kayta ”+” tai ”-” nappaimia asettaaksesi mitan uuteen kohteeseen.
Satunnaisessa tilassa Swing Caddie pisteyttaa jokaisen lyonnin
tarkkuuden mukaan.

*Ennen lyontia nayttd nayttaa kierroksen kokonaispisteet. (max. 100)
*Lyonnin jalkeen nayttd nayttaa edellisen lydnnin pisteet. (max.10)
*Vinkki: Bonuspiste (+1) myonnetdan kun lydnnin mitta tdsmalleen sama
kuin kohteeseen.

*Kierroksen lyontimaara Kohde tilassa on 10.
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Tilastot

- Nayttaa keskimaaraiset tilastot kaikille mailoille (lyonnin pituus, mailanpaan
nopeus, pallon nopeus, smash factor).

- Painaja pida pohjassa ”"C” (CLUBS/STATS) -nappainta tai paina STATS
nappadinta kaukosaatimella paastaksesi Tilastot toimintoon.

- Kayta ”+” tai ”-” nappaimia vaihtaaksesi viimeisten 100 lyénnin (ALL)
keskimaaraiset tilastot kuluvan paivan (DAY) keskimaaraisiin tilastoihin.

- Painaja pida pohjassa ”C” (CLUBS/STATS) -nappainta nollataksesi tilastot.

Naytto

Kuva 1: Kertyneet keskimaaraiset tilastot

Maila (i4) rauta 4 keskiarvot: pallon lentomatka (182 jaardia),
mailanpaan nopeus (85 mph), pallon nopeus (118 mph),
smash factor 1.39, maksimi pallon lentomatka (210 jaardia).

Kuva 2: Paivan keskiarvot tilastot

Maila (i4) rauta 4 keskiarvot: pallon lentomatka (170 jaardia),
mailanpaan nopeus (80 mph), pallon nopeus (104 mph),
smash factor 1.30, minimi pallon lentomatka (140 jaardia).
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Mailanpaan nopeus harjoitus tila (Practice Swing Mode)
Mailanpaan nopeuden mittaus (adni toiminto paalla).

- Aloittaaksesi harjoittelun, paina kaukosaatimesta ”"Practice Swing” nappainta.
- Lopettaaksesi harjoittelun, paina kaukosaatimesta ”Practice Swing”
nappainta, paina "Mode” nappainta kaukosaatimesta tai laitteesta.
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